ANIMASTORY. PEMBELAJARAN SEJARAH
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MELALUI ANIMASI DWTAL

Animastory ialah gabungan daripada dua kata dasar iaitu
“Animation” dan “History” merupakan satu platform yang kami
sediakan untuk menghasilkan video pembelajaran subjek
Sejarah melalui paparan animasi atau kartun yang boleh
ditonton oleh semua pihak termasuklah para guru dan pelajar
Perkara yang menarik melalui Animastory ini ialah animasi ini
berupaya menghidupkan semula peristiwa dan tokoh sejarah
yang dijelmakan semula melalui paparan animasi. la
membolehkan guru dan pelajar membayangkan tindak-tanduk
mereka dalam pembentukan peristiwa sejarah dunia.

1. Malaysia tidak mempunyai platform animasi untuk
menceritakan sejarah secara animasi.
2.Pembelajaran Sejarah visual sukar difahami tanpa visual.
3.Kekurangan alat bantu mengajar secara atas talian untuk
guru dan pelajar.

1. Menjadikan inovasiini sebagai platform yang
menceritakan sejarah secara animasi di Malaysia
2. Menjadikaniasebagaialat bantu mengajardan
belajar kepada guruserta pelajar.
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1. Muhammad Igbal bin Ibrahim
2.  Nur Nazziera lezzati binti
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Watak sejarah dihidupkan semula

secara animasi.

2. Merasai semula suasana sejarah
lampausecara visual
3. Tokoh se]arah dihidupkansemula
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SCAN ME

1. Boleh diguna sebagai alat bantu mangajar.

2. Bolehdiakses secara terusdi Youtube.

3. Pembelajaransecara animasisecara
menyeluruh.

AdamSyahmi2014 Wars Travels Toy Reviews * 5 mo ago
Ni la negeri saya rest in peace JWW Birch and
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Umyrah Matkarim « 2 mo ago

lukisan lagi senang nak faham

il oA = @

A Aisyah Humaira * 6 mo ago

Tahniah video yang sangat menarik dan
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bermanfaat.. Semoga terus maju jaya g ° 3 replies

hana fadzil - 1 mo ago
suka la semua contents abang betul lain dari yant
lain dengan visual yang unik dan sangat mudah
untuk lebih faham even it takes lot of work ik
woah thank you sm!!
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kena share lagi ni kat pelajar pelajar, dengan



